LES DIPLOMES DE L'ECOLE DE DESIGN NANTES ATLANTIQUE

DIPLOME DE DESIGNER - BAC +5
CAMPUS NANTES

r Aprés tout type de Bac r Aprés un Bac +1 en design r Aprés un Bac +2 en design r Aprés un Bac +3 en design
ANNEE 1 - PREMIER CYCLE ANNEE 2 - PREMIER CYCLE ANNEE 3 - PREMIER CYCLE ANNEE Y4 - CYCLE MASTER ANNEE 5 - CYCLE MASTER

semestre | semestre 2 semestre 3 semestre U semestre 5 semestre 6 semestre 7 semestre 8 semestre 9 semestre 10

FONDAMENTAUX MAJEURE MAJEURE ET SPECIALITE APPLICATION DE LA MAJEURE ET DE LA SPECIALITE A UNE THEMATIQUE
Rt

DU DESIGN ET  Design d’espace . Architecture intérisure ou scénographie (design d'espace) EN FRANGE (en voie ScoLAIRe ou N APPRENTISSAGE) OU A LINTERNATIONAL
DE LA CREATION . Des!gn graphl_que . Mot!on deS|gr.1 qu grap.hlsme (design graphique) Care design, City design, Digital design, Food design, Media design,

. » Design produit » Design produit industriel ou design transport (design produit) . L , . ) ‘
Enseignements . . . ) . ‘ Design et stratégie de I’'innovation (en apprentissage uniquement),

. + UX design » Design d’interfaces ou design de services (Ux design) . L. .. . . o )

generaux Design et stratégie de I'innovation en mondes immersifs (a Laval et en apprentissage uniquement),
+ 4 workshops International Master in Design, Strategy and Innovation (en voie scolaire uniquement)
design

1 I I T
Stage découverte Stage de spécialisation Semestre a l'international Stage professionnel

(optionnel - 2 a 4 semaines) [(CEREEINEES) (13 semaines a 6 mois, en échange universitaire ou en stage) (16 semaines a 6 mois pour les formations en voie scolaire uniquement)

Choix de cours optionnels a chaque semestre

D

Choix de la
MAJEURE

0 O

Choix de la Choix d’une Possibilité de
SPECIALITE THEMATIQUE DOUBLE DIPLOME

‘Art et du DEsign)

CAMPUS NANTES CAMPUS LAUAL

‘r Apres un Bac +2 en DN MADE de la méme mention ‘r Apres un Bac +2 en DN MADE de la méme mention

ANNEE 1 ANNEE 2 ANNEE 3 ANNEE | ANNEE 2 ANNEE 3

I‘

Apprentissage - 12 mois ESPACE . Design numérique du cadre bati et systémes

ESPAGE - Architecture de I’habitat et aménagement commercial, mineure objet
immersifs, mineure numérique

Apprentissage - 18 mois

ou Interior Design - en Anglais

Apprentissage - 12 mois

NUMERlQUE - Design d’interface et médias numériques, mineure graphisme NUMER|QUE - Dt_asign d_’expérignce pqur les systemes immersifs, Apprentissage - 18 mois
mineure innovation sociale

ou Digital Media Design - en Anglais

Apprentissage - 12 mois OBJET - Design industriel et systemes immersifs,

mineure numerlque

UBJET - Design de produit industriel, mineure matériaux Apprentissage - 18 mois

ou Industrial Design - en Anglais
LLLLL| TEREEERRE R R e L]
Stage Stage Stage
(2 a 4 semaines) (12 semaines) (2 a 4 semaines)
»»> Poursuite d’études possible en Année 4 du Dipléme de designer Bac +5 »»> Poursuite d’études possible en Année 4 du Dipléme de designer Bac +5

BACHELOR - BAC +3 . wn I
Management de Projet en Design et Communication en partenariat avec %5 Audencia Tous Ies dlplomes de I- Ecole

ANNEE 1 ANNEE 2 ANNEE 3

e de dGSIQﬂ Nantes Atlanthue

Stage

o sont reeonnus ar I,Etat
»»> Poursuite d’études possible en Année 4 du diplédme de designer Bac +5, en Master en communication ou encore en p

Master en management.




